IV PRODUCTION IV PRODUCTION IV PRODUCTION

AUTOMA 01715 AUTOMA 02 /15 AUTOMA 03 /15
+1 @. Puis il gagne autant de @ +1 @. Puis il gagne autant de @ +1 @. Puis il gagne autant de @
que son moteur. que son moteur. que son moteur.
cioe @D OXYGENE 1@] [c 4 TEMPERATURE 1@] [c @ océan e
JOUEUR produit: @ production + NT, ‘ JOUEUR produit: @ production + NT, ‘ JOUEUR produit: @ production + NT, ‘
chaleur, V' plantes, @ cartes. chaleur, V' plantes, @ cartes. chaleur, V' plantes, @ cartes.

Il AcTioN Il AcTioN Il AcTioN

AUTOMA 04 /15 AUTOMA 05 /15 AUTOMA 06 /15
+1 @. Puis il dépense tous ses @ +1 @. Puis il dépense tous ses @ +1 @. Puis il dépense tous ses @
sur sa cible : 1 cran par &@. sur sa cible : 1 cran par &@. sur sa cible : 1 cran par @.
coe @D OXYGENE 1@] [c 4 TEMPERATURE 1@] [c @ océan le
JOUEUR = active ses «Action : » etles actions JOUEUR = active ses « Action: » etles actions JOUEUR  active ses«Action: » etlesactions
standard de son choix. standard de son choix. standard de son choix.

| DEVELOPPEMENT | DEVELOPPEMENT | DEVELOPPEMENT

AUTOMA 07715 | AUTOMA 08 /15 | AUTOMA 09 /15
+1 @. Puis, s'ilal @, il le dépense : +1 @. Puis, s'ilal @, il le dépense : +1 @. Puis, s'ilal @, il le dépense :
moteur +1. moteur +1. moteur +1.
coce @D OXYGENE e ] [cms 4 TEMPERATURE 1w ] [cms @ océan 19

JOUEUR peutjouer 1 B carte verte. JOUEUR peutjouerl @ carte verte. JOUEUR peutjouerl @ carte verte.



Il CONSTRUCTION

AUTOMA 10 /15

Il CONSTRUCTION

AUTOMA n/15

RECHERCHE

AUTOMA 12 /15

+1 @. Puis il pose 1 @ sur son
compteur de PV.

+1 @. Puis il pose 1 @ sur son
compteur de PV.

coe @D OXYGENE 19

coie [ TEMPERATURE 1o

peutjouer 1 B carte bleue ou 1 B
rouge.

JOUEUR

?  RIPOSTE

AUTOMA - CARTE REACTIVE 13715

peutjouer 1 ﬂ carte bleue ou 1 B
rouge.

JOUEUR

? OPPORTUNISTE

AUTOMA - CARTE REACTIVE 14 /15

+1 @. Rien de plus.

e @) OCEAN I

JOUEUR pioche 2 B cartes eten garde 1.

AUTOMA - CARTE REACTIVE

156 /15

Il jouela phase choisie par le joueur au
tour précédent. Premier tour : Production.

AUTOMA : +1 @, PUIS

n 1 @ - moteur +1
n 1 @ surle compteur de PV

m tous ses @ sur sa cible
n autant de 0 que son moteur
V rien de plus

coe @D OXYGENE 19

refaitla phase de sa carte du tour
précédent: elle vient de revenir dans
sa main.

JOUEUR

TOUR DE L'AUTOMA

AUTOMA - AIDE-MEMOIRE

1 @ oUPLUS

Il ACTION

+1 9, puis tous ses @ sur sa cible

IV PRODUCTION

+1 @, puisautantde @ que son moteur

SINON

coe § TEMPERATURE 1o

@D active ses « Action : » etles actions
standard de son choix.

nproduit: @ production + NT, )
chaleur, V' plantes, B cartes.

JOUEUR

i  SON PLATEAU

AUTOMA - AIDE-MEMOIRE

TOUJOURS

Cible : le paramétre le moins avancé (part de piste
parcouruela plus faible).

+1 @. Puis il dépense tous ses @
sur sa cible : 1 cran par @.

cioce @ J @ LEMOINS AVANCE

active ses « Action : » etles actions
standard de son choix.

JOUEUR

PHASE ACTION

AUTOMA - AIDE-MEMOIRE

1. Retourner une carte : elle donne sa phase et sa
cible.

2. La méme phase peut revenir deux tours de
suite.

3. A chaque phase résolue : +1 @, puisl'effet de
sa carte. Jamais de bonus.

4.5 @ =1 @, échangés aussitot.

I

Cible au maximum : Oxygene > Température
- Océan > Oxygene.

MOTEUR DE DEPART
Tres facile

Facile

Normal

Difficile

Tres difficile

a b W N

.Réserve: ses @ cuivreset @ argents, dans
la zone de stockage des @ .

2. Moteur : le marqueur de la piste de

production des @ .

-

3. Compteur de PV : une pile de @, dansla
zone de stockage des V4 plantes.

4. In'ani @, ni @, ni ) , ni cartes en main.

Fin de partie : NT + 1 PV par @ du compteur.
Pas de forét.

1.41§@.
2. Sacible, 1 @ par cran, tantqu'il a des Q:
@19 1@ Qi@

3. Cible au maximum en cours de route : la
suivante.

4. Il garde ses ®.

Bonus d'une tuile océan : +1 @ , quel qu'il soit.

Dernier tour : chaque Ea restant=1PV.
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